
Object‐Oriented Programming Principles and
Design Patterns (in C++)

Bu eğitim, günümüz varyasyonları ile birlikte biçimlendirme kitabında ana hatları belirtilen Gang of Four (GoF) tasarım 
düzenlerinin tümü hakkında genel bilgi vermektedir.

Topics

Object Design Fundamentals 
OOP Principles and Design Patterns
Interface Patterns: Adapter, Facade, Composite, Bridge
Responsibility Patterns: Singleton, Observer, Flyweight, Mediator, Chain of Responsibility, Proxy 
Construction Patterns: Builder, Factory Method, Abstract Factory, Prototype, Memento
Operation Patterns: Template Method, State, Strategy, Command, Interpreter 
Extension Patterns: Decorator, Iterator, Visitor 
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